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DIGITAL SIGNAGE-SERVER

SignServer
On-premise beheer- en distributieserver voor
DAS Players

Presentatie

De SGN16SRV is het hart van de RMG Digital Signage-oplossing. Geïnstalleerd op de
infrastructuur van de klant, host hij de content, stuurt hij de weergave aan en superviseert
hij tot 50 DAS Players vanuit één webinterface. De RMG-cloud blijft optioneel en bewaart
nooit uw bestanden.
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SIGNSERVER

Technische kenmerken

Platform

Hébergement On-premise, machine physique ou virtuelle

Interface Interface web, accessible depuis le réseau local

Capacité standard Jusqu’à 50 players par serveur

Au-delà de 50 players Architecture sur mesure dimensionnée pour le projet

Modelnummer SGN16SRV

Contentbeheer

Media Bibliothèque centralisée : images, vidéos, pages et
compositions

Playlists Séquences programmées par écran, groupe, date ou horaire

Offline weergave Content lokaal gesynchroniseerd op elke player

Players

Compatibiliteit DAS Player Full HD et DAS Player 4K

Supervisie État, groupes et mises à jour depuis l’interface

Raccordement Réseau Ethernet, players alimentés en PoE
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Licentie en formules

Licentie Fichier signé, vérifié hors ligne par le serveur

Basic 5 players · 5 GB opslag

Standard 25 players · 10 GB opslag

Premium 50 players · 25 GB opslag

Op maat Vanaf 51 players op één site

Modules

Cloud link Supervision et administration à distance, multi-sites

Dynamische bronnen Données externes (CSV, JSON, tableurs, flux) dans les
compositions

Catering Menu’s en weergave voor één tot tien kantines

Space Range Extra opslag per GB-schijf, beperkt tot 110 GB
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