FICHE TECHNIQUE

SERVEUR DIGITAL SIGNAGE

SignServer

Serveur on-premise de gestion et de diffusion

pour les DAS Players

Présentation

Le SignServer est le coeur de la solution RMG Digital Signage. Installé sur I'infrastructure du
client, il héberge les contenus, orchestre la diffusion et supervise jusqu’a 50 DAS Players
depuis une interface web unique. Le cloud RMG reste optionnel et ne stocke jamais vos

fichiers.
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SIGNSERVER

Caractéristiques techniques

Plateforme
Hébergement
Interface

Capacité standard
Au-dela de 50 players

Numéro de modele

Gestion des contenus

Médias

Playlists

Diffusion hors ligne

Players
Compatibilité
Supervision

Raccordement
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On-premise, machine physique ou virtuelle

Interface web, accessible depuis le réseau local
Jusqu’a 50 players par serveur

Architecture sur mesure dimensionnée pour le projet

SGN16SRV

Bibliothéque centralisée : images, vidéos, pages et

compositions
Séquences programmées par écran, groupe, date ou horaire

Contenus synchronisés localement sur chaque player

DAS Player Full HD et DAS Player 4K
Etat, groupes et mises & jour depuis l'interface

Réseau Ethernet, players alimentés en PoE
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Licence et forfaits

Licence
Basic
Standard
Premium

Sur mesure

Modules

Cloud link

Sources dynamiques

Catering

Space Range
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Fichier signé, vérifié hors ligne par le serveur
5 players - 5 Go de stockage

25 players - 10 Go de stockage

50 players - 25 Go de stockage

A partir de 51 players sur un méme site

Supervision et administration a distance, multi-sites

Données externes (CSV, JSON, tableurs, flux) dans les

compositions

Menus et affichage pour une a dix cantines

Stockage supplémentaire par tranche de Go, plafonné a 110 Go
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