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DIGITAL SIGNAGE SERVER

SignServer
On-premise management and delivery server
for DAS Players

Overview

The SGN16SRV is the heart of the RMG Digital Signage solution. Installed on the customer’s
infrastructure, it hosts content, orchestrates playback and supervises up to 50 DAS Players
from a single web interface. The RMG cloud remains optional and never stores your files.
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SIGNSERVER

Technical specifications

Platform

Hébergement On-premise, machine physique ou virtuelle

Interface Interface web, accessible depuis le réseau local

Capacité standard Jusqu’à 50 players par serveur

Au-delà de 50 players Architecture sur mesure dimensionnée pour le projet

Model number SGN16SRV

Content management

Media Bibliothèque centralisée : images, vidéos, pages et
compositions

Playlists Séquences programmées par écran, groupe, date ou horaire

Offline playback Content synchronised locally on every player

Players

Compatibility DAS Player Full HD et DAS Player 4K

Monitoring État, groupes et mises à jour depuis l’interface

Raccordement Réseau Ethernet, players alimentés en PoE
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Licence and plans

Licence Fichier signé, vérifié hors ligne par le serveur

Basic 5 players · 5 GB storage

Standard 25 players · 10 GB storage

Premium 50 players · 25 GB storage

Custom From 51 players on a single site

Modules

Cloud link Supervision et administration à distance, multi-sites

Dynamic sources Données externes (CSV, JSON, tableurs, flux) dans les
compositions

Catering Menus and displays for one to ten canteens

Space Range Additional storage per GB block, capped at 110 GB
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